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IN 80 TAGEN UM DIE WELT ANLEITUNG 


LADEN DES PROGRAM MS 
064 Cassette: 

Legem &© brtte die Seite A der Cassette zuruckgespull in den Recorder und drucken &e die Tasien SHIFT & 
RUNSTOP gleichzeilig Danach ist PLAY am Recorder zu drucken 

AuT Seie A belmdet sich der Ubrspann. aul 1 Seite B das eigentliche Spiel Zum Seitenwechsel werden Sie vom 
Programm aulgelordert 

Nach emem GAME OVER mufl the Seite B zuruckgespul! werden, gm mil dem Spn^rS emeu) begmnen zu 
kpnnen 

C64 Diskette: 

Nach derm Emlegen der Sene A muft LQAD..0* ,81 emgegeben werden Das Spiel wird nun geladen una auto 
mattsch gesiartet 

Auch die Diskette isl beidseitig despot, das Programm wird Sie Zum Seitenwechsei auHordem 

ATARI ST: 

Die Diskette 1 muS vor dem Emschalien des Rechners m das Laulwerk A emgeiegt werden Nach dem 
Anschalien des Rachners wird das Spiel automattsch gestartel Zum Emlegen der anderen Disketlen wird das 
Programm Si© aulfordern 

AMIGA; 

Die Diskette 1 ist in Laulwerk 0 emzulegen, wenn dee WORKBENCH veriangl wird Das Sp el vnd damn auto 
rmatisch gestartel Das Programm wird Sie be< Bedad aufiordern, die zweite Diskette emzulegen 
Das Spiel wird mit emem Joystick in dem dafur vorgesehenen Port gespielt be^m C84 ?st es Port 2 

Was 1st passiert? 

Im Londoner Rdorm Club limdei an emem Abend, der nchts besonderes verspnehs em Ereigmis stall das 
ganz England uber Monate tn Alem halten wird Der schon immer a>$ etwas spleenig geitende Englander 
Ptvileas Fogg will in emer unfaBbar kurzen Zeit, nfimlich 80 Tagen die Welt umreisen Ketner nail das lur mag- 
Ich, doch Fogg untermauert sem Vbrhaben durch erne Welle Der Emsalz tst ungeheuer hoch Sem gesamies 
VermOgen. 20000 Ptund. 

Am 2 Oktober brechen Fogg und sem ihm ireu ergebener Diener Passepartout nach Pans act 
Ob dieser verruckie PEan gelimgt Oder mchl liegt vom nun an ganz in Ihren Handen tn der Roue von Mr Fogg 
umd Passepartout ha ben $ie wele Abenteuer *u bestehen. nur mu Geschrck und blitzschneier Rea ki ion kon 
nem Sie I hr VermOgen und I h re Eh re retten 

Der Vorspann 

Zoerst wird erne Lisle aller an der EmwcMung beteiligten Personen angezegt Nach emem Druck aut die Leer 
lasie loigi das Titeibiid und die Titeimusik die ©Denialls mit der Leenasie abgebrochen werden kann 
Nun wire* die erste Zeitungsmeidung emgebtendet. anschiieflend fotgt eme kurze Filmsequenz in der der 
nAchtiiche Aufbruch unserer Helden gezeigt wird 

Alle m Spiel angezeigien Zeitungsmeldungen kdnnen, nachdem das Laden beendel wurde durch die Leer 
laste Oder den Feuerknopl abgebrochen 'werden 

Die Weltkarte 

Aul der jetzt angezeigten Weflkarie wird Ihre Position durch einem blmkenden Punkie dargesteilt Aul dem 
Notizblock wird das aktuelle Daium und der zuleizt durchquerte grofiere Ort ange/eigi Ihr noch vorhandenes 
Vfermbgen kdnnen Sie von der Geldtasche ablesen 

Durch Bswegen des Joysticks nach links Oder rechls konnen Sie emen der tolgenden vier Punkie auswahlen 
und durch den Feuerknop* auslOSen 

1 BRIBE (Bestechen) 

Links unten aul der Karte wird das ieweils benulzte Verkehrsmutel dargesteMI Durch Besiechung kann man den 
■ Schiffskapitan bzw den Lokluhrer dazu veraniassen das Tempo zu sieigern Je schnelier der Dampf autstftgt 
bzw die Seget im Wind Hattern, desto erfolgreicher war der Bestechyngsversuch 

Nachdem BRIBE ausgewahtt wurde. erschemen drei neue Felder Mit EXIT konnen Sie BRIBE wieder ve^as 
sen. ohne dafi eme Besiechung vorgenomm&n wurde Drucken Sie beim miiileren Feld aut den Knopt konnen 
Sie due Geidsumme bestimmen Mit Joyslickbewegung nach links Oder rechis erhOht bzw ermedrigt ssch der 
Beirag langsam, bei hoch und runter verandert sich der Betrag schnell Durch nochmaliges Betaiigen des 
Feuerknoples wird die emgesteMe Summe bestfttigl W^hlen Sie BRIBE an wird die Bestechung durchgetuhrt 
Welche Bestechungssumme lur den SpielverEauf am gunsirgsten ist. werden Si© durch mehrmahges Spi&len 
erfahren 





2 CARDS (Kartenspielen) 

Haben sie CARDS qewahtt konnen Sie v.ie be- BRIBE mi! EXIT zuruck und mil oem mrtltefen Eeia den Emsatz 
emsfellen Mochten Sie Karten speien, mussen Sie CARDS anwahien 

Jetzt werdan auf ctern Spreltisch (uni Kanen ausgeiegt, von denen die erste autgedeckt wird Jelzt mussen Sie 
raien, ob die nachste nodi verdecki hegende Karte hoher (HIGH) Oder niednger (LOW) ate die zutetzi auf 
gedeckte isl Haben Sie falsch gekppl, verheren Ste Ihren EmsaLz und das Kanenspiei isl beendet War Ihrc 
Wahl rtchlicj. verdoppeil sich I hr Emsatz Das Spiel wiederhcHt sich msgesami vier Mai Erst wenn a lie Karlen 
autgedecki smd. haben Sie gewonnen und Karmen aen iGlaehen Einsatz in Ihre Gekttasche packen 

3, PLAY 

Wird PLAY ausgesuehi wird der Spielvedauf bescnieumgt und man kann sofort den nachsten Actionlevei 
spreJen AHerdmgs haben Sie dann kerne Moglichkeii mehr emen Besiecbungsversuch zu unlemehmen 

4. PAUSE 

Wahlen S>e PAUSE an. wird das Spiel angehaUen bis Sie erneuE den Feuerknopf drucken 
Wenn der Ncrtrzblock den 23 Oezember anzeigi smd die BO Tage varstnchen und das Spiel isi beendet Sie 
haben die Wette ebenlalls verloren <wnn Ihre 20000 Pfund aufgebrauchl stnd Oder Sie emen Aciionlevel mcht 
erfolgreicb beenden konnen 

Vor und nach jedern Ackonlevel erschem! erne Zeitungsmeldung in der die akiuellen Geschehmsse autgegril- 
len warden 

Wird m emer Meldung das Miftlifig&n Ihres Uniernehmens bekanntgegeben. »st das Spiel beendet Durch 
Druck auf die Leertaste Oder den Feuerknopf w.rd ein neues gescartet 

Haben Sie emen Acironievel geschatlL konnen Sie den werieren Verlaui Ihrer Reise wiedet aut der WeUkarie 
verfolgen 

Indian 

fm sagenumwooenen Indien haben Se ais Passpartout -Ihr ersies Abenieuer zu besiehen Von wilden Ein 
geborenen geiagi. tluchen Sie sich in emen geheimnisvouen Tern pel Doch due Holfnung auf Schulz -vahrt mcht 
Iange Hmter Ihnen schfteften sich die schweren Eisenturen des Tempels Es gibt kein Zuruck mehr Werden S«e 
den Ausgang lebend erreichen? 

Unlen auf dem EMdschirm sehen Sie nun eme Siatusanzeige die in alien Actionlevels auftaucht Sie hat>en Hjr 
alls AclionJevels nur eme oegrenzte Ze>t zur Verfugung die durch TIME angezeigT wird Erreich! TIME 0 00. so 
haben Sie %erloren Haben Sie emen Aciionievel edolgteich beendet konnen S>e die noch verbleiberide Zeit 
mit m den nachsfen Level nenmen Je schoeller Sie emen Level durchspvelen. desEo mehr Zetl haben Sie fur 
den nachsien 

Auf der Geldtasche wird w eoer Ihr noch verbleibenOes Kapilal aufgefuhd. kommen So mri Ihrem Geld riichl 
aus, so haben Sie kerne Chance mehr. die 20000 Pfund Wette zu gewnnen 

Bei HEALTH konnen Sie ih ren momentanen Gesundheitszu stand abiesen Si no Sie durch die Ang rifle der 
vieien Gegner so geschwacht, dafl HEALTH null wnd so gilt das Spiel als eriofgtos beendet Hier zahlt das 
gleche wie bei TIME VeTbleibende HEALTH PunkEe vierden auf die HEALTH-Punkte des nachsten Levels auf- 
addierf, so daft Sie behenschen Sie emen Level gut. <m nachsien viel HEALTH zur Veriugung haben 

Ste u e r u n g; uccn 

noefi4dW»f*p 





Japan 

In Yokohama angekommen, mussen Sie feststeilen. daft aiie Schilfe nach Amenka ausgebucht smd Urn Uber 
legungen anzuslelfen wig die iange Raise nach Amenka doch noc'h zu schahen is*, seizen Sie s»ch in eme 
dunkte Halenkneipe Dort lemert Sie die Mitglieder einer japamschen Artistengruppe kennen die ihren ba d 
gen Ault hit in Amenka leiern Urn durch sie auf das Schiff zu kommen, lassen Sie sach aul erne Wette em Sie 
wetten. da6 Sie t£hig sind als Tr&ger emer menschlichen Pyramide bei der Gruppe milzuwirken Sie vere-n- 
baren. daE Sie bei jedem iwBiungenen Versuch erne beshmmse Summe Geld zahlen Soli ten Se es hmgegen 
schaffeo, steht def Fahrt nach Amenka mchts mehr km Wege 

Steoerung: 

Ste s»nd der unlerste Mann der menschlichen Pyramids und mussen durch Hin und Hergehen sowie durch 
geschickte Gewrchrsverf ag e rung versuchen, lunf Artisten aul Ihren Schulieim zu baianperen Nachdem $>e ihre 
Position emgenommen haben. fault der ersie Artisl von rechts an und sprmgt mit HiHe ernes Sprungbretts ir die 
Lull Sie mussen <hn nun durch Hin- und Mergehen mil Ihrer rechlen SchuHer aulfamgen Siehi der Artist nun 
auf Ihrer Schuller, hat er iedoch noch Probleme, sem Gleichgewchl zu linden Er lendrert entwedet nach links 
Oder rechls Das mussen Sie rrnt emer enisprechenden Bewegung nach I nks bzw rechis auWangen Ersi dann 
hat der Ariisi endgulhg Halt gef unden 

Der nichsle Artist Iftuft von links an und mochle aut Ihrer bn ken Schulte* landen Der darauHolgende der von 
rechts komnu muft in der Mitte aul den anderen beiden Artisien zum Stehen gebracht werdfch Die bei den 
anschlieftend kommenden mussen ihren Platz links bzw rechts von ihm linden 

W»Td em Artist nichi ordnungsgemaft in der Pyramde untergebrachl so bncht dre ganze Py rami be zusammen 
Ihnen wird Geld abgezogen und Sie mussen von vorn begmnen Sie kpnnen soiange neu anfaegen. b«s die 
Zeit abgelaufen Oder Ihr Gold verbraucht ist 

Das Hm- und Herbewegen wird ausgetuhit, mdem die erusptechende Bewegung ith b dem Joysnck gemacht 

wild 

Amerika 

Das Land der unbegrenzten Mpglichketten aber auch lauemden Gelahren Ihr Zug wird auf emer vertassenen 
Strecke pldlziich uberf alien und ausgeraubt Mr Fogg wird gefangen genommen Nur Sue ais Passepartout 
kbnnen den Skalp von Mr Fogg rotten Doch zuerst mussen Sre sich bis zum Indianerdorf durchschlagen 
ohne zum Fruhstuck der WPIfe zu werden Haben Sie sich bis zum Indianerdod durchgeschiagen^ Da Sie das 
im verborgenen tiegende Indianerdorl gefunden haben betrachten Sie die indianer mil Respekt und geben 
Ihnen erne Mpglichkett, Mr Foggs Leben zu retten Wenn Sie den Regentanz des Mediz nrn-innes fehlerfre 
nachtanzen, wird Mr Fogg belreil Fur jeden Fehler behatten die Jndianer emen Teil des Geides 

Die Weite schemt verloren Es gibt keme MbglicbkeM des Weiterkommens Doch da ^ntdecken S«e mitten in der 
Wildms emen durch die Emsamkeit etwas verwurten Trapper der ^edoch uber cm scitsames Getahrt vertugr 
Ein Windschlrtten. mit dem man schneil uber Eis und Schnee sausen kann 

Steuerung bei den Wdlfen: 

Zuersi mussen Sie durch geschickte Joyslickbewegungen den Wolfen ausweichen. um m das we ter rechts 
gelegene Indianerdort zu getangen Jedesmat, wenn Sie em WoH auch nur beruhrt oekommen Sie HEALTH 
abgezogen 


Sprung hocli 







Steuerung bei den tndianern; 

Versuchen Sie, den Regemanz des Medtzinrnarmes nachzuianzen. damil Mr Fogg semem sicheren Tod om 
gegen kann' Sie durian s^h aber nicht iu viete Fehiet erfauben derm jeder Fehier kos!el Geld 

Sprung heeh 





Sieuerung beim Wmdschlittan: 

Um den Wandscfiijtlen Liber Ets und Schnee zu dmqieren, nriuB man erne bestimmie Mindestgescbwandigkeit 
haben, damjt man aucb uber groffer? Scrineewehen hmwegspringen kann vtor ieder Anhorie muR or fodoch 
nach ot>er» genssen werden. nach Uberwmdung der AnhOhe mull er jedocb solori wwder flosgetasseo .verdem. 
um ein Umkippen zu vermeiden Auch klemere Ldcrier mussen aui d-ese Art urd Weise durch Huchreiften 
ijberwunden wetden Gehi es dagegen bergab, rrtuB das Gewcht nach votn verlagerl warden um emen Untall 
zu vemie>den 

Bei jedem Umsturzen des Sections wird Geld und HEALTH abgezogen 


Sfdlmm hocrw*ii#n 


JanpHin*# 



Kfirwflw 


Gfoicna wn wn «n*o«n 
| B*nn « t*T}»Er g*fni 


Es ist wachtig, daB auf jeder geraden Ebene keine Gewichisverlaqerunq staltfmden darl (der Joystick null n 
Miiieisieiiung gebrachl werden), da der SchHten sons! das G letch gewicht verliert 






England 

Kurz vor dem Zie! Ihrsr Resse pass's rt etwas Unworhergesehenes Em verruckter Dett?' nv her Sie schon lar ge 
verhalten mdchfe da ei &e fur esnen Bankrauher hats bekommt $ie in London zu fasser*. So nahe am Ziel soil 
Ihre Raise nun zu Ende sem? 

Hier fm Verliefl. von London erwarten Sie die gemeinsten und htnierhaltigsldn alter Gegrer 
Aber Sie waren nicftl Mr Fogg wenn Ihnen mcht auch hrer etwas emliefe 


Steuerung: 


Spring hpoeri 
HcKPkttfHKn 



Feuerknopf; Ziegetstem v.erfen 


HOCfen 


Sollten Sie auch hier den Kampf gegen die leindlich qesinnte'i Kfealuren Und dre Zeif (jew. nnen und a us dem 
VerlseQ enlkommen, ha ben Sse es geschallt 

Sie haben Ihre Erne unci Ihr Verrnogen gereite: Sie sind m 80 Tagen um die Erue gere<sr 


Manual written by Imke Seedort and Arnd Nolte 
Copyrigh! 1987 by RAINBOW ARTS 


AROUND THE WORLD IN 80 DAYS INSTRUCTION 


What happened? 

On an evening rn the Reform club in London that. at it's start promised to be no different ihun any other an 
event lakes place that was to have ail of England holding thei* breaths for mon|hs 

Phileas Fogg, a gentleman thought to be more than a little eccentric by most people, has declared mas he .vill 
travel around the world within an unimaginably short time span 80 days 

Nobody believes that this is possible but Fogg throws caution to the wind and backs h.s dam up by betting all 
he owns £20.000 that he Can accomplish the feat 

On 2nd of October fogg and hrs butler Passepartoul start their journey towards Pans 
H is now entirely m your hands whether or not Mr Fogg und Passepartout are successful fi their attempt to wm 
the bet and only wrih your lightning fast reactions and skill,, will you be able to guide them both through the 
many adventures that await them and save both Fogg's honour and his money 

Introduction: 

Firstly, a list ol all development personnel is displayed on the screen 

By pressing the space bar once the fille picture with the accompanying music appeals This can be broken oil 
by pressing |he space bar again 

The lirst newspaper article »s now displayed followed by a short film showing our heroes leaving to start the * 
journey by night 

All newspaper articles can after loading ts complete be aborted by activating e ther space bai or the 'ire 
button. 








The World Map 

Your position on ihe world map is indicated by a Hashing pom! The 'dale and the last large town passed 
through are listed on ihe note pad 

The amount ol money you still have at your disposal is displayed on ihe money bag under the note pad 

One o> the following four lunclions can be chosen by moving the joystick Irom left lo right and by confirming 
your choice using the tee button 

1. Bribe 

The lorm of travel currently in use is indicated by figure in the bottom let! hand corner or the world map 

Bribing the captain of Ihe ship or ihe locomotive driver persuades them lo Travel faster The taster the saris of Ihe 
Ship flap, or the faster the steam uses from Ihe locomotive Ihe more successful was the bribe 

When bribe has been chosen three new areas appear on the screen Using EXIT you can leave ihe bribe rune 
lion withou! a bribe being earned oul 

The amount ol bribe money car be varied by activating Ihe tire button on ihe middle area and moving I be joy 
slick 

left - raises the bribe sum slowly — right - lower the bribe sum slowly 
By moving the joystick up or down the amount o( bribe money can be varied Quickly 
By activating the lire button the amount of bribe money is set 
By chosmg Ihe area bribe the action is carried out 

The best amount ol money to be used lor a bribe can only be determined by playing She game several times 

2 Cards 

ll cards is chosen, Ihe same functions as by bribe apply E^r is for leaving the card game the middle .ifeais tor 
setitng Ihe amount of money to be bat and to play the card area must be activated 

Five cards are laid out on the table with only the first being lace up Now you have to guess if Ihe next card is 
higher (high) or lower (tow) than the fast 

II you lose, the card game is ended and you lose your bet II you wm your bet is doubled This process repeats 
■isetf tour times, and only when all ol Ihe cards are lace up have you won and can pack your winnings mio the 
money bag, 

3. Play 

If "play is chosen the rate ol play of the game increases and the nexi action level! is entered immediately The 
bribe function cannot be used if play chosen 

4. Pause 

The game is stopped until you wish lo continue, by pressing ihe lire button 

When the dale on the note pad has reached 23rd of December, all of ihe £20,000 has been used, or an action 
level has not been successlully completed, Ihe game is at an end A newspaper article appears on the action 
level, describing the current position of! he game 

II this article describes the lailure ol your mission then the game is terminated 

A new game is started by pressing the space bar or fire button ll an action level »s successlully completed you 
can follow your progress on Ihe world map 

India 

Passparttxjt stumbles into his test adventure >n mythical India You (lee into a mysterious temple seeking sane 
tuary AH hope ot tinding safety is expelled as ihe solid iron doors Of the temple dose behind you You cannot 
go back through Ihe doors 1 Will you be able lo reach an alternative exit a^ve? 

A! ihe bottom ol the screen a stems indicator now appears There is a lime limit on every action level this is 
displayed on the screen in ihe time space Slot When your lime runs out you ue lost If Ihe action revel is comply 
led before the lime runs out the remaining lime is carried over into the next action level The faster you complete 
one action level the more lime you'll have for the next 

Indicated on the money bag is your remaining capital, if you cannot make the money last you do not stand a 
chance of winning the £20,000 bel 

The health space indicates your preseni stale of heallh If you are weakened by the attacks on you and your 
state of health drops lo zero, the game will be unsuccessfully terminated The remaining health points at the 
end of an action level are earned over into the next level 11 you are good; m one level you will have more health 
points al your disposal for Ihe next 


Joystick control 







Japan 

They arrive in Yokohama to discover That all ships travelling to America are booked out To discuss their problem 
Of getting to America they retire to a dingy waterfront bar where they meet a group ol Japanese acrobats cele¬ 
brating their coming tour of America Our heroes accept a challenge to act as the bottom row of a human pyra 
mid, to win their way on board the ship that the acrobats are using to travel to America They agree that lor 
every tailed attempt at holding the pyramid they writ pay a certain amount of money to Ihe acrobats tt they sue 
ceed in their attempts nothing stands «n (heir way of getting to America 

Controls 

You are the bottom man m the human pyramid ana have to balance the five acrobats on your shoulders by 
moving forwards and backwards, and by skiltlully keeping your balance When you are in posuton the first aero 
bat runs from the right hand side and. with the hetp ol a springboard, bounces into the a«t You have to catch 
him on your shoulders by moving forwards and backwards Once you have caught him he has a problem 
balancing, and lends towards either (ett or tight, by moving simultaneously with him you must counteract the 
weight difference and keep him on your shoulders 

The next acrobat runs from ihe left and wants to |ump onto your left shoulder The next one comes from Ihe right 
and has lo land m the middle, on top of the first and second acrobat The next two acrobats have to land on the 
left and then ihe right hand side ol him II an acrobat is not caught and installed in ihe correct position The pyra¬ 
mid collapses, you lose an amount ot money, and then you have to Stan again. You may attempi the pyramid as 
often as you like so long as your money and the time limit allows Ydur movements are controlled by moving Ihe 
joystick in the relative direction 


America 

The land of opportunity but also the land of many dangers" 1 The I ram that you are travelling on is slopped and 
robbed by Indians Mr Fogg is taken prisoner and only you Passepartout can save his scalp To gel lo the 
Indians camp you have to fight your way Through savage wolves Once you arrive in the Indians camp they are 
full of respect (or you. after all you survived the wolves, and they give you a chance to save Mr Fogg’s life You 
have to copy the medicine man s ram dance exactly, without making a mistake For every mistake made an 
amount at money is taken from you It seems now Thai there is no way of travelling any further the bet seems to 
be lost Suddenly out of ihe wilderness appears a trapper who owns a strange contraption, a wind sledge On 
this sledge you can travel quickly over the snow and ice 

Joystick control 
1. Wolves: 

You have to dodge Ihe wolves by moving the joystick Avoid being touched by Ihem every lime you are touched 
you lose health points You have to try to reach the mdian camp to the right ol the screen 




Kjgjl 


Fife button jump, the same function as moving the joystick upwards 

2.. Indians 

To save Mr Fogg from almost certain death you have to Iry to dance the ramdance, copying the medicine man's 
movements E very mistake costs money so be careful 


jump 



3, Wind sledge 

To advance over the snow and ice you must reach a certain speed I his enables you lo jump over the larger 
snow drills Before every rise in the landscape the sledge musi be raised ai the front and after (his use has been 
crossed i! must be dropped immediately, to avoid turning the sledge over Small holes mu$l also be avoided 
using this meihod of raising Ihe Iront of the sledge When the sledge travels downhill the weight has to be 
moved to the Itoni ol the sledge to avoid having an accident Health points and money are confiscated every 
time the sledge capsizes rtitm all[1oa 








It is important that the balance ol the sledge is kept whilst you are levelling on a Hat surface and that no weight 
movement is earned out whilst il is m motion 

To accomplish (his the joystick musl be kept in Ihe central position 

England 

Jus! bolero the successful completion ol your journey an over jealous detective, who has mistaken you lor a 
bankrobber, catches you in London 

Is This the end ollhe journey 7 So near and yet so tar Irom victory' In me dungeons ol London awaits the most 
evil enemy you have yet to face 

Sul your name is Phileas Fogg and you can always put! some lock oul ofthe bag 

Joystick control 


lUmpMimb 



Fire button mrow paving stones 

if yog are able lo beat both time. the creatures that confront you, and escape Irom ihe dungeons ol London 
you have won You have saved your honour, your pride and your money You have 
travelled around the world in SO days 

Manual written by Imke Seeded and Arnd Nolte 
Translation by SUESTEW Systems 




